
��������
�������

����������������
��
	��



�������
�������	�����������
�����	���������
���
��
 �án �����
��­
������������	���
��
��
�����������ábados a la mañana o tarde.� � � � � � � �
�������
��������������
�����	��������	����������������������
�����������	����í
�������������������������������������������������������� � �

�
�
������
����	��
������������	�������	
����
��
�
��	
��
�
��
�
��	��������������������	�����������������
��­
��	� 
���
������	����������
�������
�
�
�������	�
����
������������
������
	����������	�����
��
����
�����ó	�����	������
�
�����
������
�������á���
��(��	��	����������	����í
�)����ú	����
������
��	������
����
���	����
���
�����á���
������í
	������������
��
��������
��ó	��	���	��ó	�����
����	��	��	��
�����������
������	� ����
�����
�
����
����������
������
��	��
������ó	�����
�
������
����	���
��������
��������
� ��������������
	��
�������í
	����������
	��	��	������������
�
�������á����������������������
��������

�����
�
�����
������������
�� ó���
�������������������
��������������ó	��
��������
����������ó	��
��������
�
��ó	��	����á���


Niveles     1 Niveles     2 Niveles     3



�������
�������	�����������
�����	���������
���
��
 �án �����
��­
������������	���
��
��
�����������ábados a la mañana o tarde.� � � � � � � �
�������
��������������
�����	��������	����������������������
�����������	����í
�������������������������������������������������������� � �

���
���������������������

�
�
������
������	���
������	������������ ����������	
��­
��������	����������
����������



�
����
��������	��	����



BIOM : La naturaleza como modelo
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TECNOLOGIA 
BIOMETRIA: La naturaleza como modelo

La rana voladora de los arboles de  Indonesia 
tiene una tela entre los dedos que fuciona como un paracaidas.
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��������� �����ética “Animal 
Crackers” con el que podrán propo-
ner soluciones creativas basándose 
en cómo han evolucionado los 
animales.
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etapas de desarrollo es de vital importancia.
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unidas más que nunca, cualquier 
experimento cientí�co requiere de 
algún tipo de técnica. Tomaremos 
algunos ejercicios cientí�cos como 
ejemplo y veremos cómo ayuda la 
tecnología a ponerlos en marcha.
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����������� óticos, SCRATCH Junior para 
entrar en contacto con la programación, 
etc
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